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EVIJARVI: Tukit kuljetettiin entisaikaan
Jarviseudulta Pietarsaareen uittamalla
Ahtivinjokea pitkin. Jédt uittomiesten kanssa
purkamaan ruuhkaa Kirsilinkoskeen yhden
heittovuoron ajaksi.

LAPPAJARVI: Lappajirvi syntyi meteoriitin
iskeytyessd maankuoreen 70 miljoonaan vuotta
sitten. Uit meteoriittijidrvessd ja virkistyt niin
ettd hyppddt kaksi askelta eteenpdin.

VIMPELI: Vimpelissd valmistettiin puolet
suomalaisten sotilaiden suksista viime sodan
aikana. Laskuvarjohyppddjid varten kehitettiin
kokoontaittuvat sukset. Joudut peruuttamaan
kaksi askelta, jotta opit kokoamaan taittosukset
ennen kuin pddset hiithtdmddn eteenpdin.

ALAJARVI: Arkkitehti Alvar Aalto asui
lapsuudessaan Alajirvelld ja sielld on myds
hénen ensimmidinen suunnittelemansa
rakennus, Alajirven Nuorisoseurantalo,
jonka piirustukset valmistuivat v. 1919 ja talo
vihittiin kdyttéon vuonna 1920. Ihailet Aallon
arkkitehtuuria Alajdrven keskustassa yhden
heittovuoron ajan.

SOINI: Kansantarujen mukaan Ruotsin
kuningas Kustaa Vaasa oli mieltynyt Soinin
erdmaihin ja kdvi sielld metsdstysretkillddn.
Léhdet metsdlle Kustaa Vaasan kanssa
Kuninkaanjoen maisemiin ja kaadat peuran.
Kuningas myontdd sinulle palkinnoksi
ylimddrdisen heittovuoron.

LEHTIMAKI: Lehtiméen Suokonmdelld on ollut
Pohjanmaan vanhin asutus. Pysyvdsti paikka on
ollut asuttuna jo 1500-luvulta asti. Suokonmdiki
kohoaa 234 metrii merenpinnan ylédpuolelle,

ja mdelle rakennettu néikétorni on 31 metrid
korkea. Kiipedt nikétornin 131 porrasta ja
ihailet maisemia yhden heittovuoron.

KATEISSA: Suokonmiden niikétornista sanotaan
nékyvin seitsemdn kirkon tornit. Pédtit
suunnistaa Tapolanvuoren kivikirkolle, mutta
eksyit suunnasta. Pistdt juoksuksi ja etenet heti
kolme askelta.

LAPPAJARVI: Lappajirven Ylipdcdn
Tapolanvuorella on Vuorenpeikon linna,
kivikirkko ja kalevalainen kalliomaalausluola.
Peldastyt Vuorenpeikkoa ja perddnnyt kaksi
askelta.

KAUHAVA: Etsit Kauhavalta Suomen suurinta
puukkoa niin kauan, ettd myohdstyt junasta.
Lentosotakoululta saat onneksi lentdvin ldhdon
ja pdadset ilmateitse kaksi askelta eteenpdiin.
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Leikkaa peli lehdestd katkoviivaa pitkin ja
liimaa se tukevalle pahville.

Kun padllystit pelin kontaktimuovilla niin se
kestdd monet pelikerrat.

Pelaamiseen tarvitset vain nopan, pari
pelinappulaa ja hyvin kaverin!

Hauskoja pelihetkii, toivottaa
Jarviseudun Sanomat.
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YLIHARMA: Kauhavan Ylihédrmdn
Kankaan kylissé on kuvattu useita
suomalaisia elokuvia 1950-Iluvulta alkaen,
esimerkiksi Pohjalaisia, Harmdstd poikia
kymmenen ja Lakeuden kutsu seké TV-
sarja Hyvien ihmisten kyld. Pédset mukaan
avustajaksi joukkokohtauksen kuvaukseen
yhden heittovuoron ajaksi.

ALAHARMA: Ajat pédsi pyorille Power
Parkin carting-radalla. Samalla vauhdilla
otat Voltin kerien ja pomppaat kaksi askelta
eteenpdin.
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KORTESJARVI: Tutustut Suomen
Jédkdarimuseolla jédkdrin tarinaan. Siind
kerrotaan lihes tuhannesta nuorukaisesta,
jotka lihtivit Saksaan oppimaan sotataitoja
tavoitteenaan itsendinen isdnmaa.

Kuuntelet tarinaa yhden heittovuoron ajan
ja jatkat matkaa jadkdreiden jalanjéljissd
kohti rannikkoa ja kohti maalia.




